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新华社华盛顿6月22日电 新一期全球
超级计算机500强榜单22日揭晓，日本超级计
算机“富岳”成为冠军。中国共有226台超算上
榜，上榜数量蝉联第一。

本次榜单显示，“富岳”接受特定测试时的
运算速度达每秒41.55亿亿次，峰值速度更是
可达每秒100亿亿次。这也是首台使用ARM
处理器的超算冠军，它使用了48核ARM处理
器A64FX。

美国能源部下属橡树岭国家实验室开发的
“顶点”是目前美国最快的超算，它从上期榜单
的榜首降至第二位。美国能源部下属劳伦斯利
弗莫尔国家实验室开发的“山脊”、中国超算“神
威·太湖之光”和“天河二号”分列三四五位。

本次榜单显示，中国共有226台超算上榜，
在上榜数量上蝉联第一。美国以114台位列第
二，其后依次是日本、法国、德国。这是2017年11
月以来，中国超算上榜数量连续第六次位居第一。

中国企业继续保持上榜数量优势。联想、
中科曙光和浪潮位居全球超算制造商前三位。
在上榜的全球500台超算中，这3家中国制造商
生产的超算占312台。

此外，本次榜单中新上榜的超算只有51
台，这是全球超算500强榜单自1993年发布以
来最少的一次。

全球超级计算机500强榜单由国际组织
“TOP500”编制，约每半年发布一次，是给全球已
安装的超级计算机排座次的知名榜单。谭晶晶

新华社西昌6月23日电 我国23日上午
在西昌卫星发射中心成功将北斗三号最后一颗
全球组网卫星送入太空。中心党委书记董重庆
说：“我国所有的北斗卫星都从这里成功飞向太
空，创造了中国速度、中国奇迹。”

组建于1970年的西昌卫星发射中心，有
“北斗港”之誉，承担了我国全部北斗卫星的发
射任务。自2000年发射第一颗北斗一号试验
卫星以来，他们用44枚长征三号甲系列火箭将
59颗北斗卫星精确送入预定轨道，实现发射百
分之百圆满成功。

事实上，航天发射从来就是一项高风险的
科技活动——

6月16日，因临射前发现产品技术问题，
北斗三号最后一颗全球组网卫星发射任务不得
不推迟。6月23日，这颗卫星从西昌卫星发射
中心顺利升空，我国全面完成北斗全球卫星导
航系统星座部署。

2003年5月24日晚，大雨倾盆，我国第三

颗北斗一号试验卫星发射在即，突然发现关键
线路漏电。时任发射场火箭控制系统高级工程
师的毛万标主动站了出来，凭着翔实的数据计
算分析，得出“可以发射”的结论。几十分钟后，
卫星顺利升空。

在全球十大航天发射场中，西昌发射场是
属于气候条件较为复杂的发射场之一。2011
年7月27日，距离发射窗口仅剩半个小时，场
区出现强雷暴天气。中心气象团队凭借多年扎
实功底，主动觅得“机会”，利用10分钟的雷
雨短暂间隙，成功送第9颗北斗导航卫星准确
入轨。

近年来，西昌卫星发射中心迎来高密度发
射期。特别是2017年11月发射北斗三号首发
双星至今的两年多时间，中心连续实施20次北
斗发射，将30颗北斗三号全球组网卫星和2颗
北斗二号备份卫星顺利送入预定轨道，刷新了
全球卫星导航系统组网发射的世界纪录。

李国利、王玉磊、黄国畅

新华社北京6月23日电 在23日下午召
开的北京市新型冠状病毒肺炎疫情防控工作新
闻发布会上，北京新冠肺炎疫情防控工作领导小
组检疫检测工作组副组长、北京市卫生健康委员
会副主任张华介绍，从6月12日开始至22日0
时，北京市已累计对234.2万人进行核酸检测。

张华介绍，北京市有关部门按照突出重点、

分类组织原则，从6月12日开始至22日0时，
对重点地区、重点人群累计采样294.8万人，累
计检测量234.2万人。

经过全面挖潜和扩能，北京市日核酸检测
能力已由4万份提升至30万份以上。如按照规
定比例进行混检，日均可检测100万人以上，全
市核酸检测工作将进入快车道。 张漫子

新华社伦敦6月22日电 英国卫生部22
日宣布，将在小范围人群中试验性使用一种基
于唾液样本的新冠病毒检测技术，以检验这种
方式能否更方便民众完成检测。

卫生部介绍，受试者只需自行把唾液样本
存储在一个采样容器中，这些样本每周会有专
人上门收集，或由用户送至指定地点。实验室
将分析这些唾液样本以判断新冠病毒感染情
况，受试者可在48小时内获得检测结果。

这项试验本周起在南安普敦启动，初期会
有超过14000名医护人员、大学工作人员及其
家人等参与。采样容器每周会寄送到他们的住
所或工作地点。

英国卫生大臣马修·汉考克说，唾液检测可
能会让人们更方便地完成新冠病毒检测，这项
试验也有助了解这种检测方式能否更早地发现
感染病例。

张家伟

我国北斗三号最后一颗全球组网卫星进入太空

所有北斗卫星均从西昌发射

6 月 23 日，我
国北斗三号全球卫
星导航系统最后一
颗组网卫星在西昌
卫星发射中心点火
升空。 胡煦劼

北京已对234.2万人进行核酸检测

英将试验性使用唾液检测新冠病毒

全球超级计算机500强榜揭晓
日本夺第一 中国占近半

未成年人瞒着父母动辄充值数千甚至上万元

网游公司搞了哪些“猫腻”？
“孩子利用上网课的机会，拿家长的

手机给游戏充值，还偷偷把扣款短信删
掉。”湖南张家界市的黄先生最近很心
烦：13岁的儿子把家长账户里的1万多
元充值到一款电子游戏中。黄先生家境
并不富裕，夫妻俩既生气又心酸。

疫情期间，一些未成年人“宅”家沉
迷打游戏，瞒着父母充值，家长找网络游
戏公司投诉要求退款多数未果。

“新华视点”记者调查发现，2019年
国家新闻出版署印发《关于防止未成年
人沉迷网络游戏的通知》，对未成年人玩
游戏的时长、单次充值金额等都做了规
定，但一些游戏商家并未严格落实相关
规定，而是通过各种手段打擦边球。

充值纠纷频发
黄先生说，发现孩子未经大人许可擅

自充值，他联系公司客服要求退款。但公
司表示，需要提供未成年人游戏充值时的
视频影像。“本来就是孩子背着父母充值
的，怎么会留存影像。”黄先生很无奈。

类似的案例不在少数。今年“五一”
期间，深圳市消费者委员会共收到645
宗网络游戏相关投诉，与去年同期相比
增长超过360%，其中有398宗为未成
年人网络游戏消费投诉，主要涉及未成
年人网络游戏充值家长不知情等问题。

深圳市消费者委员会的数据显示，
投诉案例中，未成年人游戏充值5000元
以下的共268宗，占比为67.34%；5000
元至 10000 元之间共 75 宗，占比为
18.84%；10000元以上的共55宗，占比
为13.82%。在139宗提及详细年龄的
投诉案例中，涉及14岁以下未成年人的
达138宗，占比为99.28%。

根据《关于防止未成年人沉迷网络
游戏的通知》，所有网络游戏用户均须使
用有效身份信息方可进行游戏账号注
册，且严格控制未成年人使用网络游戏
的时段、时长。网络游戏企业不得为未
满8周岁的用户提供游戏付费服务。同
一网络游戏企业所提供的游戏付费服务，
8周岁以上未满16周岁的用户，单次充值
金额不得超过50元，每月充值金额累计不
得超过200元；16周岁以上未满18周岁
的用户，单次充值金额不得超过100元，
每月充值金额累计不得超过400元。

然而，一些游戏平台疏于管理，未将
相应保护措施落实到位。今年4月，江
苏省消费者权益保护委员会发布的消费
调查报告称，9款手机游戏可通过成年
人的第三方账号登录，实名认证流于形
式；3款手机游戏在游客模式下可直接充
值消费；4款手机游戏在未成年人实名认
证后充值金额不受限，且退款流程复杂。

游戏公司套路
有关部门已经对未成年人游戏时

间、充值金额等进行了限制，为何未成年
人巨额充值的案例还是频频发生？

记者调查发现，一些游戏公司在政
策落实上打折扣，对未成年玩家“睁一只

眼、闭一只眼”；同时，在游戏充值的门槛设
置上存在管理疏漏。

——未成年玩家可利用第三方平台绕
过“实名制”监管。记者使用某安卓系统手
机，在应用商城“游戏畅销榜”中下载了多款
游戏进行测试，结果发现，部分游戏可直接通
过手机绑定的微信、QQ或其他第三方平台
账户登录。如果未成年人用家长的微信、QQ
等平台账号登录游戏，游戏平台就会默认玩
家是成年人。

——无须登录即可在游客模式下直接
消费充值。《关于防止未成年人沉迷网络游
戏的通知》要求，在游客体验模式下，用户无
须实名注册，但不能充值和付费消费。记者
在苹果应用商店下载一款名为《超级火柴人
高尔夫》的游戏，无须任何登录或实名制操
作，即可在游戏中进行名为“获取钞票”的充
值操作。

此外，记者发现，部分电商平台提供租
用游戏账户服务，让未成年玩家可“以租代
售”绕过实名认证步骤。在二手交易平台“闲
鱼”上，记者通过搜索关键词发现，一些卖家
提供“出租经实名认证游戏账号”的服务。

记者选择了一家可以出租游戏《第五人
格》苹果账号的商户，并以每小时3元的价
格成功登录卖家提供的账号，由于租用的账
号经过实名认证，在2小时的游戏过程中也
未被强制下线。记者查阅该账号的登录记
录发现，今年6月以来，该账号已在国内多
个城市、不同设备上登录使用过。

合力疏堵结合
广东省消费者委员会的报告显示，不少

未成年人充值均是通过记住家长支付密码
后支付的。近日，最高人民法院发布指导意
见明确，限制民事行为能力人未经其监护人
同意，参与网络付费游戏或者网络直播平台

“打赏”等方式支出与其年龄、智力不相适应
的款项，监护人请求网络服务提供者返还该
款项的，人民法院应予支持。

广州大学法学院教授欧卫安建议，对于
当前游戏中存在的未成年人借助游客模式
支付问题，相关游戏公司应尽快落实国家有
关规定；对于游戏中租借账号的，游戏公司
可通过技术手段对频繁更换IP地址登录的
账号进行限制。

针对孩子冒充家长玩游戏问题，一些游
戏公司也在努力修补漏洞。腾讯公司宣布，
自6月17日起，腾讯游戏正式升级未成年人
保护措施：在对已实名的未成年人“限玩、限
充、宵禁”基础上，专门针对“孩子冒用家长
身份信息绕过监管”的问题，扩大人脸识别
技术应用范围，在游戏登录和支付环节两种
场景发起人脸识别验证，对疑似未成年的用
户进行甄别。

广东省青少年研究中心原主任曾锦华
认为，目前，各平台上线的未成年人防沉迷
系统都不是防沉迷的万能模式，家长应充分
尽到监护人的职责，帮助孩子树立正确的网
络游戏消费观念。同时，家庭、学校、全社会
都应该加强对青少年群体的关爱，让未成年
人多参与现实社会的事务，培养更多元的兴
趣爱好。 新华社“新华视点”供稿


